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SCHEDA DEL LIBRO

TiToLo: Tutt'altro che tipico

AuTore: Nora Raleigh Baskin

ANNO DI PUBBLICAZIONE: 2026

GENERE: narrativa psicologica, coming of age
ETA: 11+

AMBIENTAZIONE: USA, anni Duemila

DA LEGGERE PER PARLARE DI: autismo, identita,
comunicazione, scrittura, amicizia

TEm1 sensiBILL: disabilita, bullismo, stigma



CHECK-IN

LA PRIMA EDIZIONE

La prima edizione di TuTT'ALTRO CHE
TIPICO € stata pubblicata da uovonero
nel 2015 e si é classificato secondo
alla 35° edizione del Premio

LA TRAMA ,° Letterat_ur_a Raga_zzi F_ondazione

’ Cassa di Risparmio di Cento.

Ora é stato ripubblicato sempre da

.. ; ’
Jason Blake ha dodici anni e una mente ’/
straordinaria: ama le parole, le smonta e le rimonta, uovonero in una nuova versione ad
scrive racconti e li pubblica sul sito Storyboard. d\ alta leggibilita.
Y
~
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Ma il mondo fuori non é fatto su misura per lui.
Jason é autistico, e ogni giorno a scuola é una sfida. o

Quando conosce PhoenixBird, una ragazza con cui <
condivide la passione per la scrittura, sente per la prima ~
volta di poter essere capito. Il convegno degli scrittori di S
Storyboard, dove i due si dovrebbero incontrare di persona, So
diventera la sua prova pil grande: Jason dovra affrontare la So
paura di compiere un lungo viaggio e di mostrarsi di persona.



IDENTITA ED ETICHETTE

COMPETENZE EUROPEE:

» competenza alfabetica funzionale
= competenza in materia di cittadinanza

» competenza personale, sociale e capacita di
imparare a imparare.
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DAL LIBRO

AL MONDO

DISCUSSIONE GUIDATA: SIGLE E PERSONE

Nel corso della sua vita Jason ha accumulato molte
sigle che dovrebbero definirlo: ADOS, DSA, DPS, PEL
Sa che queste etichette restano attaccate al suo nome
e che a volte lo aiutano a capirsi e a farsi capire dagli
altri. Eppure sa anche chi ¢, al di la delle etichette: &
uno scrittore, & qualcuno che ama le parole, € il fratello
di Jeremy, é la persona che sa inserire il nome
dell'hotel nel navigatore quando sua madre si perde.

Le etichette ci aiutano a trovare un'identita o ci
limitano? Ci siamo mai sentiti "ridotti" a una categoria
(un voto, un giudizio, un ruolo)? Ci & mai capitato di
non conoscere le parole per esprimere una parte di noi
e poi scoprire che quelle parole esistevano e ci
calzavano a pennello? Come ci siamo sentiti?




ATTIVITA: INDOVINA CHI.
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IDENTITA E RACCONTO
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COMPETENZE EUROPEE:

» competenza alfabetica funzionale

» competenza in materia di consapevolezza
ed espressione culturali.



DAL LIBRO

RIFLESSIONE GUIDATA: COME FUNZIONA UNA STORIA?

Jason é un lettore e uno scrittore appassionato, e
riflette spesso sulla narrativa: le sette trame
possibili, il narratore inattendibile, la suspense,
l'ironia, la differenza tra "mostrare" e "dire", la
verosimiglianza. Sono strumenti tecnici, ma per lui
sono anche strumenti per capire il mondo.

In quali punti Jason usa le regole della narrativa
per spiegare quello che gli succede? Che cosa
significa per lui “ironia”? E "narratore
inattendibile"? Come usa questi concetti per
guardare sé stesso e gli altri?
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ATTIVITA: GENERATORE CASUALE DI
FRASI NOIOSE
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- PERSONAGGIO EMOZIONE CONTESTO ‘s\
N\
UN/A BAMBINO/A E ANNOIATO/A DI NOTTE |
J
N
UN/A ANZIANO/A HA PAURA CON I SUOI AMICI
J
N
UN CANE E ARRABBIATO/A DURANTE UNA FESTA
UN FANTASMA E DELUSO/A SOTTO LA PIOGGIA
UNA FATA E FELICE SU UN'ISOLA DISABITATA
UN ROBOT E MALINCONICO/A SU UN ASTRONAVE

ESEMPIO:

u TIRO TRE VOLTE IL DADO E OTTENGO UN 4, UN 2 E UN 3. LA MIA FRASE NOIOSA E: UN FANTASMA HA PAURA DURANTE UNA FESTA.

SVOLGIMENTO:

L] IL CASTELLO ERA RIMASTO SILENZIOSO PER SECOLI. LE NOTTI ERANO TURBATE SOLTANTO DAL QUIETO ROSICCHIARE DI RATTI E DALLO SBATTERE DI CATENE NELLE SEGRETE.
MA UNA SERA CAMBIO TUTTO. IL SONNO DEL BARONE FU INTERROTTO DI SOPRASSALTO DA UNA MUSICA FUNESTA E DA BOTTI DI SPUMANTE.
IL NOBILE RACCOLSE LA SUA TESTA TREMANTE DAL COMODINO E SE LA SISTEMO IN FRETTA SUL COLLO: "OH, NO! SONO ARRIVATI I BARBARI! SI SALVI CHI PUO!



IDENTITA DIGITALE

COMPETENZE EUROPEE: g
’

» competenza alfabetica funzionale - Pid

» competenza personale, sociale e capacita So Pl

di imparare a imparare \\s ,"

» competenza in materia di cittadinanza



DAL LIBRO

AL MONDO

DISCUSSIONE GUIDATA: LA NOSTRA IMPRONTA DIGITALE

Hamilton, il docente del laboratorio di scrittura, dice ai
ragazzi che le parole sopravvivono a chi le scrive. E un'idea
antica che vale peri libri, per le lettere, per le iscrizioni sulle
pietre. Ma oggi vale anche per tutto quello che produciamo
nel mondo digitale: nel caso di Jason, ad esempio, i racconti
scritti sulla piattaforma Storyboard. Ma tutti noi lasciamo
tracce quando facciamo una ricerca su un motore, creiamo
un account, facciamo un acquisto online. Alcune informazioni
le lasciamo volontariamente; altre vengono registrate
automaticamente. Chi le pud leggere? Chi le conserva? Se
qualcuno trovasse queste tracce tra cento anni, che cosa
potrebbe capire di noi?
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CONDIVISIONE DELLE RIFLESSIONI:
IL MIO IDENTIKIT DIGITALE

IL IO IDENTIKIT DIGITALE

TUTT'ALTRO CHE INVISIBILE: INDAGA SULLE TRACCE CHE LASCI ONLINE

(1) COSA FACCIO ONLINE (TRACCE ATTIVE)
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Metti una crocetta [X] sulle azioni che hai compiuto nell'vitima settimana: '
1

(O Ho inviato o condiviso foto, video o “stati” su app di comunicazione o video (WhatsApp, YouTube, ecc.). !
(O Ho risposto a storie, scritto un commento o inserito un post sotto i contenuti di qualcun altro. '
(O Ho scritto in chat di gruppo (es. la chat di classe, di squadra o di gioco su WhatsApp, Discord, Telegram). '
(O Ho cercato, aggiunto o sfidato amici su piattaforme di gioco online (Fortnite, Roblox, Brawl Stars, ecc.). .
1

Rifletti: Se i tuoi genitori o professori leggessero |'ultimo messaggio o commento che hai inviato, saresti a tuo !
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agio? Perché?
T
I
(2) SERVIZI E TEMPO * (3) LE MIE RICERCHE
I
Le 5 app o siti che usi di piu: i Le ultime 3 ricerche reali che ricordi:
1 -
]
2 ol
]
e | e eeeeeeeeeeee e eeene '
‘ - Per cosa usi Internet?
5 - Ordina da 1 (pib importante) a 4 (meno):
Da dove accedi a Internet? O Studio e compiti O Hobby e curiositd
O smartphone (O Console Gioco O video e musica (O Mode e tendenze
O Tablet O smartTV/PC

Quanto tempo passi online al giorno?
O <1ora 0O 3-50re
O1-3o0re 0O >50re
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Ve 9“6 Ogni viaggio arriva alla sua conclusione, ma ogni
PER CONTINUARE A LEGGERE, AR arrivo é la base di una nuova partenza.
GUARDARE, INFORMARSI Allo stesso modo, ogni libro & una rampa di lancio

verso nuove storie tutte da scoprire...
Ecco i nostri consigli di lettura,
e non solo!

https://www.youtube.com/user/GenerazioniConnesse

Se hai usato questa guida libristica e vuoi farci sapere
come é andata, se vuoi condividere con noi materiali

e riflessioni, se vorresti contattare gli autori, o i traduttori
dei libri, se sei interessato alle nostre offerte didattiche,

scrivi a:

REDAZIONE E PROGETTO GRAFICO: SIMONE PERAZZONE



